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Learning by Designing

El curso online dónde trabajarás como 
UX/UI Designer en un entorno de trabajo 
simulado desde el inicio

Hemos diseñado el curso para que 

obtengas las competencias y 

conocimientos necesarios para 

introducirte como profesional en el 

mercado del diseño de experiencia de 

usuario como Junior UX/UI Designer, 

tanto si tienes como si no tienes 

experiencia previa.



Trabajarás desde el primer día como 

un equipo de diseño en remoto 

desarrollando proyectos prácticos, 

enfocados en aprender cada fase del 

proceso de diseño en profundidad. 

Aprenderás a elaborar tu portfolio 

como UX/UI Designer, un currículum 

adecuado y la posibilidad de participar 

en nuestra Company Week donde 

empresas del sector podrán 

conocerte te permitirán impulsar tu 

carrera como UX/UI Designer.
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Objetivos del curso 

¦ Completar una transición laboral hacia el sector del 
Diseño UX a través de una comprensión del rol, 
definición de un discurso profesional y creación de 
artefactos para realizar con éxito procesos de 
selección«

¦ Desenvolverse con autonomía en un proyecto de 
diseño UX aplicando la metodología y técnicas 
correctas bajo diferentes circunstancias«

¦ Adquirir un enfoque empresarial del diseño y 
participar en las dinámicas y rituales de un entorno de 
trabajo propio de la disciplina«

¦ Comprender el marco teórico-práctico del diseño de 
experiencia de usuario y de interfaces, aprendiendo 
nuevos conceptos, vocabulario, procedimientos y 
terminología específica del sector«

¦ Analizar, sintetizar y detectar insights o espacios de 
oportunidad.
Asentar las bases de un correcto 
proceso de ideación de divergencia y convergencia«

¦ Simplificar problemas y situaciones complejas 
creando wireflows, determinando la arquitectura de 
información y componiendo wireframes que tienen 
especificaciones técnicas que contemplan todas 
las casuísticas«

¦ Diseñar interfaces de forma metodológica y 
sistémica, justificando las decisiones de diseño de 
forma objetiva y realizando prototipos interactivos 
complejos«

¦ Comprender la utilidad de la validación con 
usuarios a través del planteo y ejecución de un test 
con usuarios reales.
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UX/UI Design Bootcamp
Duración: 220h en 20 semanas

Módulo 0: Introducción al UX Design - Semana 0
Aprende los conceptos básicos a través de vídeos, 
lecturas y ejercicios preparados para iniciar tu 
viaje.

Módulo 1: User Research - Semana 1 y 2
Proyecto 1: Descubre oportunidades de negocio en 
un e-commerce con investigación cualitativa.

Módulo 2: Interaction Design - Semana 3 y 4
Proyecto 2: Mejora la usabilidad y la tasa de 
completitud a través de la arquitectura de 
información y el rediseño del flujo de reserva de 
una app

Figma Workshop
Conoce la herramienta y práctica 

Módulo 3: User Interface Design & Prototiping - 
Semana 5 y 6
Proyecto 3.1: Mejora la percepción digital de una 
marca a través de la creación de una guía de 
estilo y rediseño de su web

Módulo 4: User Testing - Semana 7 y 8
Proyecto 3.2: Reduce costes de rework en fases de 
desarrollo con testeo de usuarios reales

SIMULACIÓN PROCESO SELECCIÓN - Semana 9 y 10
Prepara tu CV, portfolio y desarrolla una prueba 
técnica que tendrás que defender ante el equipo 
de selección del UXER Design Lab.

UXER Design LAB
Entrarás en el laboratorio de aprendizaje experiencial dónde podrás 

realizar proyectos reales en un entorno agile simulado

PROYECTO REAL 1 - Semana 11 y 12
Proyecto práctico para poner a prueba todos los 
conocimientos del curso

PROYECTO REAL 2 - Semana 13 y 14
Proyecto práctico para poner a prueba todos los 
conocimientos del curso

PROYECTO REAL 3 - Semana 15, 16, 17 y 18
Proyecto práctico para poner a prueba todos los 
conocimientos del curso

DESIGNERS SOFTSKILLS - Semana 20
Herramientas y consejos para comunicar tu 
valor y trabajar en tu portfolio/CV

COMPANY WEEK - Semana 21
Conecta con empresas y aprende de los mejores 
equipos de diseño

UXER DAY
Ceremonia de graduación y presentación de 
proyectos

UX/UI Design Immersive
Duración: 110h en 12 semanas

Módulo 0: Introducción al UX Design - Semana 0
Aprende los conceptos básicos a través de vídeos, 
lecturas y ejercicios preparados para iniciar tu 
viaje.

Módulo 1: User Research - Semana 1 y 2
Proyecto 1: Descubre oportunidades de negocio en 
un e-commerce con investigación cualitativa.

Módulo 2: Interaction Design - Semana 3 y 4
Proyecto 2: Mejora la usabilidad y la tasa de 
completitud a través de la arquitectura de 
información y el rediseño del flujo de reserva de 
una app

Figma Workshop
Conoce la herramienta y práctica 

Módulo 3: User Interface Design & Prototyping - 
Semana 5 y 6
Proyecto 3.1: Mejora la percepción digital de una 
marca a través de la creación de una guía de 
estilo y rediseño de su web

Módulo 4: User Testing - Semana 7 y 8
Proyecto 3.2: Reduce costes de rework en fases de 
desarrollo con testeo de usuarios reales

PROYECTO REAL 1 - Semana 9, 10 y 11
Proyecto práctico para poner a prueba todos los 
conocimientos del curso

DESIGNERS SOFTSKILLS - Semana 12
Herramientas y consejos para comunicar tu 
valor y trabajar en tu portfolio/CV. 
Preparación para el UXER Day.

COMPANY WEEK - Semana 21
Conecta con empresas y aprende de los mejores 
equipos de diseño

UXER DAY
Ceremonia de graduación y presentación de 
proyectos



Modalidad: formación online en UXER 

En UXER School trabajamos con
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T E O R Í A

Flipped Classroom:  
La teoría en casa a tu ritmo, y 
en clase resuelves dudas.

 Al inicio de cada módulo, se da contenido online 

en formato video y textual para que lo veas cuando 

quieras.


 Todas las clases online en vivo con el mentor del 

módulo están dedicadas a poner en práctica lo 

aprendido.

P R Á C T I C A

Aprendizaje Experiencial: 
Clases online en directo 
enfocadas en la práctica

 Conéctate con el resto de alumnos y los 

mentores para trabajar juntos en los proyectos 

propuestos en cada módulo.


 Participa en las dinámicas de trabajo 

preparadas para que tu experiencia sea lo más 

realista posible en un puesto de trabajo como 

Diseñador UX/UI.

La formación en UXER School es 100% online, excepto la presentación de proyectos 
finales en el UXER Day al final del curso. Las clases online se realizarán a través de 
herramientas de videoconferencia, y utilizamos herramientas de trabajo colaborativo 
para que la experiencia sea en sí mismo un entrenamiento para el trabajo en remoto. 
Algo muy habitual en el sector tech.



No queremos darte clases magistrales cuando te conectes online para aprovechar 
mejor las sesiones: en su lugar preferimos darte el contenido teórico para que lo 
estudies antes, y dedicamos las clases online para trabajar juntas y resolver las 
dudas que tengas. Requiere un poco más de dedicación por tu parte fuera de clase, 
pero estamos convencidos de que es lo mejor para tu aprendizaje.



Horarios
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Módulos formativos (semana 1 a 8)


Los módulos se dividen en bloques de 2 semanas, y durante las primeras 8 

semanas, en cada móduloC

& Semana 1: Miércoles y viernes, de 18:00h a 21:00h�

& Semana 2: Lunes, miércoles y viernes, de 18:00h a 21:00�

& (Solo Bootcamp) Martes y jueves de 18:00h a 20:00h 

Horarios módulos prácticos (semana 9 hasta final)


Los módulos prácticos tienen una duración de 3 semanas�

& Lunes, miércoles y viernes, de 18:00h a 20:00�

& (Solo Bootcamp) Martes y jueves de 18:00h a 20:00h 

Teoría

Asíncrona

Recursos audiovisuales que puedes 
revisar cuando quieras con clases 
magistrales, ejercicios y contenido 
textual.

Asesoría 
profesional

Asesoría 
profesional

Asesoría 
profesional

Clase teorico 
práctica

Online

Resuelve las dudas 
del temario, conoce 
al mentor y tu 
siguiente reto.

Trabajo en el Case Study

Online

Aborda en grupo el case study del módulo, para que 
el resultado final esté preparado para poner en el 
portfolio.

Semana 1 Semana 2

Asesoría 
profesional
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BOOTCAMP
UX / UI DESIGN

220 h (20 semanas)

Clases práctcas online en directo

Teoría curada con vídeos y lecturas en asíncrono

Un entrenamiento completo basado en 
aprendizaje experiencial en un entorno 

de trabajo agile simulado.



Plan de estudios
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SEMANA 0

MÓDULO 0 
Introducción al UX
Además de conocer a tus compañeros 

de clase tenemos una serie de tareas 

prácticas y recursos para que estés listo 

para clavar el curso desde el primer día. 

Antes del inicio habrás completado unas 

tareas de Figma, habrás visualizado todo 

el contenido teórico inicial y te habrás 

emparejado con otros miembros de tu 

clase para completar el primer proyecto 

como un equipo.

� Completa tareas prácticas de preparación en 

Figma}

� Mira vídeos, lee artículos, libros y completa 

cuestionarios interactivos para conocer los 

fundamentos del Diseño U�

� Breve historia del diseño de experiencia de 

usuari�

� Metodologías y procesos de diseñ�

� Gestión y tipos de proyectos U�

� Design Rationale: justifica tus decisioneu

� Conoce las habilidades y competencias del 

UX/UI Designer, conoce su entorno laboral, 

aprende a hacer un buen portfolio creando 

case studies con los que conseguir entrevistas}

� Crea tu equipo de diseño para abordar el 

primer proyecto juntos

SEMANA 1 y 2

MÓDULO 
User Research

1 

Durante las dos primeras semanas 

aprenderás la importancia de la 

investigación dentro del proceso de 

diseño. Tu objetivo será buscar 

problemas y necesidades reales de los 

usuarios.

� Conocerás técnicas de investigación 

cualitativas y cuantitativas para la obtención 

de información e insights, como las entrevistas 

o los cuestionarios}

� Sabrás diseñar un plan de investigación y 

seleccionar las técnicas de investigación 

idóneas para cada caso}

� Aprenderás a analizar y sintetizar la 

información recogida de las investigaciones}

� Además, obtendrás los conocimientos 

necesarios para crear artefactos como user 

personas, mapas de empatía o el Customer 

Journey Map, para definir los puntos de 

contacto que el usuario tiene con nuestro 

producto o servicio, identificar puntos de dolor 

para desarrollar mejoras.

Proyecto práctico User Research

S Ó L O  E N  E L  B O O T C A M P

Acompañamiento continuo en tu carrera con sesiones  semanales online en vivo
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Plan de estudios

SEMANA 3 y 4

MÓDULO 2 
Interaction Design
Sabrás simplificar problemas y 

situaciones complejas creando wireflows, 

determinando la arquitectura de 

información y componiendo wireframes 

que tienen especificaciones técnicas que 

contemplan todas las casuísticas.

y Serás capaz de trasladar funcionalidades 

validadas y priorizadas a piezas de 

información clave para construir tu solución 

basada en una app móvil o producto digital 

multidispositivoc

y Obtendrás técnicas y herramientas con las 

que definir la arquitectura de la información 

así como métodos para evaluarla como el 

Card Sorting o el Tree Testingc

y Dominarás artefactos como Task flow, Sitemap 

o Wireflow para conceptualizar los flujos 

principales de tu proyecth

y Aprenderás los patrones de diseño más 

habituales

Proyecto práctico Interaction 

Design

Figma Workshop

Conoce la herramienta y practica

SEMANA 5 y 6

MÓDULO 3 
User Interface Design & 
Prototyping
En este módulo trabajarás en 

profundidad la fase de diseño visual 

desde un punto de vista estratégico.

y Crearás un UI Kit, y aprenderás la metodología 

de diseño Atomic Designc

y Obtendrás una visión global del diseño de 

interfaces, tanto a nivel creativo como técnico, 

tanto para apps como para webs responsivec

y Entenderás de forma eficiente para reducir el 

habitual “gap” entre diseño y desarrollo 

haciendo handoffs útilesc

y Aprenderás las convenciones de diseño más 

habitualeù

y Aprenderás a utilizar las funcionalidades de 

Figma para crear diseños adaptativos al 

contenido y los cambios: Componentes, 

autolayout, styling,...

Proyecto práctico User Interface 

Design & Prototyping

S Ó L O  E N  E L  B O O T C A M P

Acompañamiento continuo en tu carrera con sesiones  semanales online en vivo



UX/UI Design Bootcamp 10

SEMANA 9 y 10

Pasa por un proceso de 
selección
Prepara tu CV, portfolio y desarrolla una 

prueba técnica que tendrás que 

defender ante el equipo de selección del 

UXER Design Lab.

oq Preparar CV y Portfolie

rq Revisión y entrega de CV y Portfolie

Uq Role Playing de phone screeX

Rq Trabajo en la prueba técnicj

^q Revisión de la prueba técnicj

Pq Role Playing de presentación la prueba técnica

Proyecto Individual

Desarrolla una prueba técnica 

real y preséntala

SEMANA 7 y 8

MÓDULO 4 
User testing
Entenderás cómo diseñar y ejecutar un 

User Testing, las distintas tipologías 

existentes y las herramientas a tu 

disposición.

æ Aprenderás a utilizar en profundidad las 

herramientas de diseño y prototipado 

interactivo más utilizadas y demandas en el 

mercadoq

æ Profundizarás en las principales métricas de 

testing y de cómo transformar los resultados y 

datos obtenidos en insights accionables para 

mejorar tus diseñosq

æ Aprenderás la forma de medir tus diseños 

para evaluar su correcto funcionamiento en la 

vida real.

Proyecto práctico 


User Testing

Plan de estudios

S Ó L O  E N  E L  B O O T C A M P

Acompañamiento continuo en tu carrera con sesiones  semanales online en vivo

Solicita una entrevista y te 

contamos todos los detalles

RESERVA UNA LLAMADA

https://www.uxerschool.com/cursos/mas-informacion-programas-ux-ui-design/


PROYECTO REAL 1 - Semana 11, 12 y 13

Identifica problemas y mejora la conversión de un funnel de venta 

de un e-commerce a través de investigación y behavioral design

PROYECTO REAL 2 - Semana 14, 15 y 16

Rediseña una operativa transaccional en una aplicación para 

aumentar la satisfacción de los clientes

PROYECTO REAL 3 - Semana 17, 18 y 19

Aumenta la tasa de registros de una app diseñando un flujo de 

entrada sin fricciones

EXCLUSIVO de UX/UI Design Bootcamp

UXER Design LAB
Acelera tu aprendizaje y oportunidades laborales 

participando en un entorno de trabajo simulado

Hemos creado un entorno de trabajo en equipo y entrenamiento en 

metodologías agile donde podrás colaborar en proyectos reales con 

case studies más impactantes para las empresas.

Product ManagerUX Design Lead

Presentación 
Case Study

Sprint 
Planning

Demo 

Day

Daily 

Standup

Sprint 
Retrospective

Tú y tu equipo

UX/UI DesignerStakeholders



Career Path Bootcamp
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Profundizaremos en buenas prácticas para 

crear tu marca personal como UX / UI Designer. 

Aprenderás cómo está organizado el 

ecosistema laboral del país, cómo preparar tu 

CV, perfil de Linkedin, una buena entrevista de 

trabajo, y consejos para abordar una prueba 

técnica de forma exitosa. Haremos que tu 

experiencia previa en otros ámbitos 

complemente tu perfil profesional y brilles con 

luz propia.



Conocerás buenas prácticas para que 

prepares tu portfolio que te permitará 

demostrar todo lo que eres capaz de hacer. 

Durante esta semana realizarás tu CV y te 

ayudaremos a diseñar tu portfolio para dejarlo 

listo de cara a la Company Week.   ¡Al finalizar el 

UX / UI Design Bootcamp tendrás seis proyectos 

para tu portfolio! 



Trabajarás una habilidad fundamental como 

UX / UI Designer como la comunicación. 

Aprenderás las claves necesarias para 

presentar tus proyectos en público utilizando 

técnicas de storytelling, metáforas o analogías 

que te permitan empatizar con la audiencia. 






 Masterclass de entorno laboral


 Masterclass de perfil profesional de UX/UI 

Designer 


 Masterclass de portfolio


 Masteclass de Case Study


 Taller de marca personal y CV


 Ficha de autoevaluación de hardskills


 Roleplaying de entrevista profesional


 1 sesión de asesoramiento con un scout de 

Manfred


 Tutorías personalizadas bajo demanda con 

tu referente los martes o jueves


 Simulación de un proceso de selección que 

incluye una prueba técnica, la entrega de CV + 

portfolio y una entrevista personal

Servicio de carrera y asesoramiento laboral personalizado y continuo

A S E S O R Í A  C O N T I N U A

Acompañamiento en tu 
carrera cada semana

 Sesiones online en vivo con un coach 

que te ayudará en tu carrera profesional 

con ejercicios.


 Desde el inicio del curso, cada semana 

tendrás la oportunidad de recibir 

acompañamiento en tu desarrollo 

profesional.



IMMERSIVE
UX / UI DESIGN

110h (12 semanas)

Clases práctcas online en directo

Teoría curada con vídeos y lecturas en asíncrono

Un experiencia de aprendizaje 
inmersiva en la disciplina con 

aprendizaje teórico y mucha práctica.



Plan de estudios
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SEMANA 0

MÓDULO 0 
Introducción al UX
Además de conocer a tus compañeros 

de clase tenemos una serie de tareas 

prácticas y recursos para que estés listo 

para clavar el curso desde el primer día. 

Antes del inicio habrás completado unas 

tareas de Figma, habrás visualizado todo 

el contenido teórico inicial y te habrás 

emparejado con otros miembros de tu 

clase para completar el primer proyecto 

como un equipo.

� Completa tareas prácticas de preparación en 

Figmaz

� Mira vídeos, lee artículos, libros y completa 

cuestionarios interactivos para conocer los 

fundamentos del Diseño U�

� Breve historia del diseño de experiencia de 

usuari�

� Metodologías y procesos de diseñ�

� Gestión y tipos de proyectos U�

� Design Rationale: justifica tus decisioner

� Conoce las habilidades y competencias del 

UX/UI Designer, conoce su entorno laboral, 

aprende a hacer un buen portfolio creando 

case studies con los que conseguir entrevistasz

� Crea tu equipo de diseño para abordar el 

primer proyecto juntos

SEMANA 1 y 2

MÓDULO 
User Research

1 

Durante las dos primeras semanas 

aprenderás la importancia de la 

investigación dentro del proceso de 

diseño. Tu objetivo será buscar 

problemas y necesidades reales de los 

usuarios.

� Conocerás técnicas de investigación 

cualitativas y cuantitativas para la obtención 

de información e insights, como las entrevistas 

o los cuestionariosz

� Sabrás diseñar un plan de investigación y 

seleccionar las técnicas de investigación 

idóneas para cada casoz

� Aprenderás a analizar y sintetizar la 

información recogida de las investigacionesz

� Además, obtendrás los conocimientos 

necesarios para crear artefactos como user 

personas, mapas de empatía o el Customer 

Journey Map, para definir los puntos de 

contacto que el usuario tiene con nuestro 

producto o servicio, identificar puntos de dolor 

para desarrollar mejoras.

Proyecto práctico User Research



UX/UI Design Immersive 15

Plan de estudios

SEMANA 3 y 4

MÓDULO 2 
Interaction Design
Sabrás simplificar problemas y 

situaciones complejas creando wireflows, 

determinando la arquitectura de 

información y componiendo wireframes 

que tienen especificaciones técnicas que 

contemplan todas las casuísticas.

v Serás capaz de trasladar funcionalidades 

validadas y priorizadas a piezas de 

información clave para construir tu solución 

basada en una app móvil o producto digital 

multidispositivo`

v Obtendrás técnicas y herramientas con las 

que definir la arquitectura de la información 

así como métodos para evaluarla como el 

Card Sorting o el Tree Testing`

v Dominarás artefactos como Task flow, Sitemap 

o Wireflow para conceptualizar los flujos 

principales de tu proyecte

v Aprenderás los patrones de diseño más 

habituales

Proyecto práctico Interaction 

Design

Figma Workshop

Conoce la herramienta y practica

SEMANA 5 y 6

MÓDULO 3 
User Interface Design & 
Prototyping
En este módulo trabajarás en 

profundidad la fase de diseño visual 

desde un punto de vista estratégico.

v Crearás un UI Kit, y aprenderás la metodología 

de diseño Atomic Design`

v Obtendrás una visión global del diseño de 

interfaces, tanto a nivel creativo como técnico, 

tanto para apps como para webs responsive`

v Entenderás de forma eficiente para reducir el 

habitual “gap” entre diseño y desarrollo 

haciendo handoffs útiles`

v Aprenderás las convenciones de diseño más 

habitualeö

v Aprenderás a utilizar las funcionalidades de 

Figma para crear diseños adaptativos al 

contenido y los cambios: Componentes, 

autolayout, styling,...

Proyecto práctico User Interface 

Design & Prototyping
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SEMANA 9, 10 y 11

Solventa en equipo un 
Case Study real
Pon en práctica todo lo aprendido 

durante las 8 primeras semanas y 

resuelve un proyecto junto a tu equipo de 

diseño. En el entorno de trabajo 

propuesto tendrás la posibilidad de 

f Participa en las dinámicas SCRUM propias de 

un equipo de diseño: Daily, Planning, 

refinement, retrospectives y demo dayU

f Realiza un proyecto end-to-end pasando por 

todas las fases de diseño de forma autónomaU

f Prepara una presentación impactante para 

mostrar vuestro proyecto en el UXER Day

PROYECTO REAL 

Identifica problemas y mejora la 

conversión de un funnel de venta 

de un e-commerce a través de 

investigación y behavioral design

SEMANA 7 y 8

MÓDULO 4 
User testing
Entenderás cómo diseñar y ejecutar un 

User Testing, las distintas tipologías 

existentes y las herramientas a tu 

disposición.

f Aprenderás a utilizar en profundidad las 

herramientas de diseño y prototipado 

interactivo más utilizadas y demandas en el 

mercadoU

f Profundizarás en las principales métricas de 

testing y de cómo transformar los resultados y 

datos obtenidos en insights accionables para 

mejorar tus diseñosU

f Aprenderás la forma de medir tus diseños 

para evaluar su correcto funcionamiento en la 

vida real.

Proyecto práctico User 

Testing

Plan de estudios

Solicita una entrevista y te 

contamos todos los detalles

RESERVA UNA LLAMADA
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Career Path Immersive
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Profundizaremos en buenas prácticas para 

crear tu marca personal como UX/UI Designer. 

Aprenderás cómo está organizado el 

ecosistema laboral del país, cómo preparar tu 

CV, perfil de Linkedin, una buena entrevista de 

trabajo, y consejos para abordar una prueba 

técnica de forma exitosa. Haremos que tu 

experiencia previa en otros ámbitos 

complemente tu perfil profesional y brilles con 

luz propia.



Conocerás buenas prácticas para que 

prepares tu portfolio que te permitirá demostrar 

todo lo que eres capaz de hacer. Durante esta 

semana realizarás tu CV y te ayudaremos a 

diseñar tu portfolio para dejarlo listo de cara a 

la Company Week.  ¡Al finalizar el UX/UI Design 

Immersive tendrás cinco proyectos para tu 

portfolio! 



Trabajarás una habilidad fundamental como 

UX/UI Designer como la comunicación. 

Aprenderás las claves necesarias para 

presentar tus proyectos en público utilizando 

técnicas de storytelling, metáforas o analogías 

que te permitan empatizar con la audiencia. 

 Masterclass de entorno laboral


 Masterclass de perfil profesional de UX/UI 

Designer 


 Masterclass de portfolio


 Masteclass de Case Study


 Taller de marca personal y CV


 Ficha de autoevaluación de hardskills


 1 sesión de asesoramiento con un scout de 

Manfred

Servicio de carrera y asesoramiento laboral



Incluído en

ambos programas



Company Week

Queremos ayudarte a dar tu próximo paso profesional. Para ello, la Company Week es una 
semana muy especial que tiene como objetivo acercarte a la realidad laboral de la mano de 
empresas y profesionales
referentes del sector tecnológico y digital, con los que podrás 
interactuar por medio de sesiones de networking, visitas
y charlas.
Además, te ayudaremos 
a potenciar tu perfil profesional de cara al mercado con dinámicas para la mejora de
tu 
portfolio de proyectos, tu currículum y tu marca personal.
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Empresas que han participado en la Company Week

UXER Talks Networking

Career Service UXER Day

Conocerás cómo trabajan los equipos de 
diseño de las principales compañías del secto¸

� Visitas a empresaº
� Charlas con equipos de diseñ«
� Testimoniales de UXERµ
� Mesas redondas con profesionales

Te ayudamos a proyectar tu carrera gracias a 
sesiones de mentoría con profesionales, 
creación de tu marca personal y buenas 
prácticasÂ

� Cómo enamorar con tu portfoli«
� Asesoramiento con profesionales del secto¸
� Sesiones de coachinÌ
� Orientación para una buena marca 

personal y CV

Nuestro día favorito en el que presentarás tu 
proyecto grupal ante una
audiencia 
compuesta por mentores y compañerxs.

Conectarás con empresas en búsqueda activa 
de perfiles diseño e innovaciónÂ

� Company Connectionº
� Speed dating 1:1



Beneficios por ser UXER
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Cuando acaba el curso no finaliza nuestra relación contigo ya que serás parte de la 
comunidad UXER y tendrás acceso preferencial en eventos, descuentos exclusivos y una 
bolsa de empleo que actualizamos de forma periódica. 



Tanto si buscas empleo ahora como más adelante podrás encontrar nuevas oportunidades 
profesionales.



Certificado

Al finalizar nuestro UX / UI Design Bootcamp, recibirás un diploma digital con un
código de 
único verificación en blockchain que validará tus conocimientos en la materia, acreditados 
por UXER School que podrás añadir en Linkedin.



Este certificado es un título propio expedido por UXER School y respaldado por importantes 
compañías que
consideran que nuestra propuesta
formativa y métodos de enseñanza se 
adecuan a las competencias y métodos de trabajo demandados en el mercado, 
capacitando a los
alumnos para desempeñar de
forma eficaz las necesidades que
el 
mercado demanda.

UX/UI Design Bootcamp & UX / UI Design Immersive 21



Precios
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220h - 20 semanas

110h - 12 semanas

Formato: online en directo 

7 proyectos para tu portfolio

Formato: online en directo

5 proyectos para tu portfolio

 

UX / UI DESIGN 
BOOTCAMP

UX / UI DESIGN 
IMMERSIVE

4.600 €

2.300 €

Opciones de financiación

Programa bonificable por FUNDAE

Te ofrecemos distintas de alternativas de financiación para que puedas elegir la que se 
adapte mejor a tu situación. 

Escríbenos a hola@uxerschool.com y te contaremos todos los detalles de nuestras opciones 
de financiación. 

Financia el importe del programa que 
necesites hasta 12 cuotas. 

Paga en tres plazos sin intereses 
durante el transcurso del programa.

Financiación para trabajadores por cuenta 
ajena a través de bonificaciones
en las 
cuotas de la Seguridad Social. 

Todos nuestros cursos son bonificables por 
FUNDAE.



¿Aún tienes dudas?

Escribe un correo a
hola@uxerschool.com


O reserva una llamada telefónica con nosotros para resolver todas tus dudas

Estamos aquí para ayudarte.

RESERVA UNA LLAMADA
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